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L’élève 2.0 est-il plus 
compétent avec le 
numérique...

… ou faut-il déjà être 
compétent pour utiliser 

le numérique ?



Plan

1) Quel numérique ? De quoi parle-t-on ?

2) Le numérique permet-il d’être autonome ? De s’affranchir du 

guidage de l’enseignant ?

3) Le numérique rend-il l’élève plus actif ? l’élève comprend-il et 

mémorise-t-il mieux avec le numérique ?

4) La lecture numérique ? Les élèves savent-ils encore lire 

aujourd’hui ? les compétences à lire sur le web sont-elles 

différentes d’une lecture sur livre papier ?

5) Le numérique serait-il plus adapté aux nouvelles générations ? 

les « digital natives » VS « digital Immigrants »



1) De quoi parle-t-on quand on 

parle du numérique ?

➢ Au départ, Le numérique c’est la transposition d’un document papier en 

version numérisée (texte papier en pdf)

➢ Aujourd’hui c’est à la fois, des « supports physiques » comme l’ordinateur 

portable, la tablette, le VPI, le smartphone, les montres connectées … mais 

aussi des « supports d’informations » autre que le papier, comme les pages 

Web, l’audio, la vidéo, les animations interactives, le cloud et tous les réseaux 

sociaux

➢ Chaque outil a ses avantages et ses inconvénients (taille de l’écran, 

capacité de stockage, rapidité d’affichage, qualité de l’image ou du son, 

pérennité des logiciels …)

➢ Il appartient à chaque enseignant de choisir l’outil ou le dispositif numérique 

qui répondra le mieux à ses attentes. D’être capable de dire : « quelle est 

l’activité pédagogique sous-jacente que je souhaite mettre en œuvre ».



1re difficulté : 

numérique = outil ou finalité

➢ Face à la grande diversité des dispositifs (ENT, VPI, logiciels de 

communication, vidéos …) le numérique peut répondre à deux 

tâches différentes :

1. La tâche principale ou finalité : j’utilise le numérique pour 

produire une tâche d’apprentissage. Il s’agit de construire un 

produit fini. (Réaliser un exposé ou un film illustrant un sujet de 

TPE…)

2. La tâche secondaire ou l’utilisation du numérique comme 

« outils au service des apprentissages » (utilisation d’un tableur 

pour effectuer des calculs, rechercher dans wikipédia pour 

trouver de l’information, utiliser un logiciel pour apprendre ses 



2) Le numérique permet-il d’être autonome ? 

De s’affranchir du guidage de l’enseignant ?

➢ Le numérique serait-il un vecteur pour une plus grande autonomie de l’élève ? 

➢ Est-ce que le fait de pouvoir communiquer avec autrui en temps réel, en temps 

différés (synchrone, asynchrone) rend l'élève plus autonome que d’être seul face 

à une feuille de papier ou à un livre ?

➢ Def de l’Autonomie



Retour sur le concept 

d’AUTONOMIE
➢ D’après les études en neurosciences, une personne autonome est une 

personne qui s’engage seule dans la tâche qui n’a besoin de personne pour 

être sollicité. 

➢ C’est savoir s’auto évaluer, se poser la question : « Dans quelle mesure les 

buts que je m’étais fixé sont-ils atteints ? », « Est-ce que je maîtrise cette leçon 

? »

➢ C’est savoir s’auto réguler : être capable de modifier ma façon d’apprendre 

en fonction de l’auto évaluation que j’aurai poser. (Ex° je dois apprendre 40 

verbes irréguliers en anglais mais j’en connais que 10 donc qu’est-ce que je 

vais mettre en place comme dispositif pour y parvenir ?)

➢ Conclusion : un élève autonome n’a pas besoin que vous lui donniez des 

objectifs à atteindre, car il est capable de se les construire. Il est capable 

d’évaluer sa progression et de modifier sa façon d’apprendre  en fonction de 



Application au Numérique

➢ D’où la question : « Est-ce que le numérique motive ? » « Est-ce que le 

numérique pousse l’élève à : définir des buts, s’auto évaluer et s’auto 

réguler ? »

➢ Dans la réalité de classe, on a rarement les élèves qui agissent de la 

sorte.

➢ Une des explications, c’est que pour être autonome il faut s’engager 

mentalement, avoir une volonté d’agir. Ca demande des ressources, des 

compétences, pour favoriser la motivation (la motivation n’est-elle pas le 

starter à l’apprentissage ?)



Exemple : les tablettes tactiles
Etude ANR 2014/2019

➢ L’enthousiasme lié à l’outil évolue très vite : l’effet Whaou ! 

➢ En 2014 (Courtois et al.) ont montré :

❑ L’attitude positive envers l’iPad en début d’année (septembre) 

améliore l’intention d’usage mais pas la fréquence d’usage en cours 

d’année (novembre à mars). Pas de lien avec le nombre de fois où je 

vais avoir recours à l’outil pour travailler.

❑ C’est la norme subjective NS qui est intéressante car elle va 

déterminer l’utilisation de l’outil tout au long de l’année. La NS : c’est 

la valeur que l’élève accorde à l’outil pour apprendre. Cette valeur 

s’appuie sur ce que propose l’enseignant en terme d’innovation 

pédagogique. La véritable motivation c’est celle qui est initiée par 

l’enseignant.



Donc pour utiliser le numérique ne 

faut-il pas être motivé et autonome ?

➢ Il en ressort que les étudiants qui 

avaient une motivation intrinsèque, 

qui utilisent de façon optimale les 

outils numériques et accordent une 

valeur importante à la tache

réussissent mieux. 

➢ Ce sont des étudiants qui 

cherchent à produire de la 

connaissances par eux-mêmes, à 

confronter leurs travaux, leurs idées, 

et à faire des liens entre les cours.

Utilisation d’une plate-
forme d’apprentissage

MOODLE/

MAHARA

Motivation 
Intrinsèque

Stratégies 
d’élaboration 

et d’utilisation 
des outils

Valeur 
importante 

accordée à la 
tâche

Etude Valentin et al. 2013



BILAN 1

➢ Le numérique ne rend pas autonome et ne motive pas 

fondamentalement (effet Whaou !)

➢ L’enseignant est central. Il détermine :

❑ Les attitudes des élèves vis-à-vis des tâches et des outils

❑ Des activités efficaces en guidant l’élève

❑ L’acquisition de compétences nouvelles avec le numérique 

en les enseignant !



3) Le numérique favorise un 

apprentissage plus actif ?

➢ L’étude s’appuie sur trois types de 

documents que l’on trouve sur 

Internet

1. Des documents hypertextes

2. Des documents multimédia

3. Des animations, des vidéos

Est-ce que le fait de pouvoir 

interagir avec ces divers 

documents favorisent la 

compréhension ?

Nécessité de revenir sur la notion de 



Le modèle de compréhension de 

l’apprentissage?

Par rapport aux trois types de 

documents, l’élève procède 

toujours de la même façon

1. Il cherche à sélectionner 

des éléments.

2. Il traite les éléments pour 

chercher à comprendre.

3. Il élabore un modèle 

mental.



Le modèle de compréhension de 

l’apprentissage ? (suite)

Les auteurs de l’étude ont observé le comportement des élèves : 

➢ Dans un doc hypertexte qu’est-ce qui est important, : le titre, le texte, les 

liens ? 

➢ Dans un doc multimédia je m’intéresse sur l’image ou plutôt au texte ? 

➢ Dans une animation : est-ce que je regarde ce qui bouge ou ce qui ne 

bouge pas ?

Dans un second temps il faut que l’élève donne du sens à l’information 

retenue et tente de définir des relations entre les informations pour 

comprendre.

Et enfin l’élève élabore un modèle mental : une compréhension une 

représentation de ce que signifie le document que je suis en train d’étudier 

en lien avec le cours.



Le modèle de compréhension de 

l’apprentissage ? (suite)

Exemple : Entre un doc statique d’une image du fonctionnement d’une cellule du corps humain 

et une animation d’une cellule du corps humain, l’hypothèse serait que l’animation permet de 

mieux comprendre avec l’animation.

Animation cellule

http://ici.radio-canada.ca/special/cellule/


Le modèle de compréhension de 

l’apprentissage ? (suite)

Les études prouvent que les animations, les vidéos, sont difficiles à traiter par le 

cerveau car :

• Il y a beaucoup trop d’informations 

• Les images sont transitoires, c’est-à-dire qu’on ne sait pas à l’avance quelle 

information va apparaitre.

C’est également le cas dans les documents hypertextes : on ne sait pas ce qu’il y a 

derrière un lien hypertexte, on a tendance à se perdre.

D’où la nécessité de guider les élèves dans le traitement des informations numériques 

:

• Fabriquer des vidéos avec un guidage (ex° la roue de vélo ≠ récit historique) en 

proposant des instructions à suivre en plusieurs étapes pour comprendre le 

document (Notion de sous objectif à atteindre en vue d’un objectif principal).



BILAN 2

➢ Le numérique apporte des contenus enrichis et des modes 

d’interactions importants avec l’information.

➢ Nécessité de guider les élèves dans leur sélection, l’organisation 

et l’intégration des informations :

❑Concevoir des tâches précises

❑ Accompagner les élèves dans leurs recherches

❑ Expliquer aux élèves l’apport du numérique dans le cours

On ne « né » pas autonome avec le numérique, 

on le devient !



4) La lecture numérique

➢ Les élèves savent-ils encore lire aujourd’hui ?

➢ Les compétences à lire sur le web sont-elles différentes d’une 

lecture sur livre papier ?



Avantages de la lecture numérique

➢ On a une rapidité d’accès à 

l’information (Wikipédia 6 milliards 

de pages vues en 2012 – plus de 

2000 visites par mois en Fr)

➢ Actualisation des informations

➢ Flexibilité des parcours : pas de 

parcours de lecture imposé



Inconvénients de la lecture numérique

➢ Fatigue oculaire due au 

rétroéclairage des 

écrans

➢ L’information 

« change de place » 

constamment à cause 

du scrolling (pas de 

possibilité d’encodage ≠ 

d’un livre)

➢ Lecture anarchique et 

non « linéaire » comme 



Stratégies de lecture numérique

(linéaire et skimming)

Une lecture linéaire à gauche avec du 

temps passé à lire linéairement et à droite 

une lecture à la recherche de la structure 

du document et des points importants à 

mémoriser. 

Il faut inciter les élèves à lire de cette 

façon à rechercher les éléments 

importants avant de rentrer plus 

précisément dans la lecture du document.

Repérer des titres, des mots clés, des 

indices qui vont  aider à comprendre de 

quoi parle le texte. Avoir une 

représentation de l’ensemble du 

document avant de s’engager dans une 

lecture plus approfondie du document. 

Zone de chaleur = temps passé à lire (rouge 
important, bleu moins important)



Développer la « Digital Litéracy »

Développer chez l’élève la lecture numérique ou littéracie numérique

➢ Capacité à comprendre et à maîtriser internet, les outils numériques et la 

technologie de l’information. (Savoir utiliser un moteur de recherche 

avec des mots clés, savoir qu’un mot en bleu cache une information de 

type lien, savoir qu’une image peut également renvoyer sur de 

l’information). Tous ces éléments constituent une aide à la lecture.

➢ Développer les stratégies de raisonnement inférentiel : on me donne telle 

ou telle information, vue le titre et le chapitre dans lequel je suis, je vais 

leur donner un sens plutôt qu’un autre avec plus ou moins d’importance. 

C’est aussi le mode de raisonnement hypothético-déductif. (Ex°: Un mot 

surligné va renvoyer à une définition issue d’un glossaire)



Evaluer de manière critique 

l’information

Quel crédit j’accorde à telle ou telle information trouvée sur le web?

Face à une masse d’informations, il va falloir sélectionner, traiter, synthétiser. 

Se poser de nombreuses questions « Qui a écrit le document ? Quelle en est la 

source, l’auteur ? Quels sont les éléments qui me permettent de dire que c’est 

une source fiable ? »

Le problème c’est que les élèves une fois sensibilisé à cette notion de vérification 

de source le font dans un cadre scolaire mais une fois sortie sur cadre ne le font 

plus. (Exemple on recherche une information sur google et parfois on s’arrête 

aux quelques lignes proposées par le moteur de recherche sans même ouvrir le 

document).

Il en est de même pour les vidéos que l’on trouve sur youtube. « Quelle crédibilité 

accorde-t-on à une vidéo ? »



BILAN 3

➢ Les documents numériques 

exigent des compétences 

traditionnelles de lecture mais 

également de nouvelles 

stratégies (Digital Literacy)

➢ Les compétences s’apprennent 

par la pratique mais doivent 

aussi être enseignées.

➢ L’esprit critique doit toujours 

demeurer une priorité.



5) Numérique et nouvelles 

générations

➢ Les enfants qui grandissent avec le numérique (Digital 

natives = natif du numérique) seraient différents des 

générations précédentes (Digital immigrants = ceux qui ont 

découverts l’ordinateur à l’âge adulte) selon le postulat 

suivant :

❑ Ils sont différents dans la façon d’apprendre, ils ont des 

préférences d’apprentissages différents (préfèrent « ce qui 

bouge » et « de courte durée »).

❑ Ils sont capables de faire plusieurs choses à la fois (écouter de la 

musique, suivre une conversation tout en envoyant des sms sans 

même regarder leur smartphone…)



Quelle réalité derrière ce concept 

de Digital natives

Etude de BENNET et al. (2008) qui ont mis en évidence :

➢ Les jeunes sont plus efficaces avec les outils numériques si on 

en reste à une utilisation « passive » c’est-à-dire de 

consommateur (aller sur Google, compiler de l’information, 

communiquer sur les réseaux sociaux, envoyer des SMS).

➢ L’utilisation plus « active » de ces outils pour produire ou 

construire du savoir et beaucoup plus limitée (Ex° utiliser un 

tableur, un logiciel de retouche d’image, ou de production 

vidéo…)



Effet de génération ?

➢ L’effet « Digital natives » c’est plutôt un effet de l’âge, du regard 

des « vieux » sur les jeunes.

➢ Par contre le numérique apporte à ces jeunes générations une 

absence de « peur » que certains adultes éprouvent encore face 

au numérique (le prof d’un certain âge qui va vous dire « le 

numérique ce n’est  pas de mon âge , je laisse ça aux jeunes »).

➢ Plus les enfants ont grandis avec le numérique, plus ils l’utilisent et 

plus ils s’engagent dans des activités qui utilisent le numérique. 

Même si une nouvelle technologie sort demain, les jeunes vont se 

l’approprier très rapidement et surtout en s’affranchissant des 

manuels techniques d’utilisation.



Conclusion et perspectives

➢ Enseigner avec des stratégies d’études avec le numérique : « Comment 

j’accompagne mes élèves pour faire un traitement efficace de l’information, 

s’en emparer et élaborer de la connaissance ? »

➢ Travailler sur les croyances que les élèvent accordent au numérique au regard 

de la réalité (ce n’est pas parce que c’est écrit sur internet que c’est vrai !)

➢ Accompagner les élèves : on s’est aperçu et on le voit bien avec la mise en 

place de la foad à l’Isfec que l’enseignement à distance c’est bien mais lorsque 

l’on sondent les apprenants de ces dispositifs, ils réclament du présentiel. On ne 

supprimera jamais le lien social indispensable pour une relation de 

compréhension entre un enseignant et un élève.

➢ Faire une utilisation hybride du numérique : il ne s’agit pas de faire du numérique 

pour remplacer une activité, il faut privilégier une articulation activité classique 

et apport spécifique du numérique pour favoriser la compréhension par 

exemple. 



Evolutions de la jeunesse ?
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